HEINURINMAEN YLEISSUUNNITELMA

TOIMINTA-ALUEIDEN SISALTO

Esimerkki kuntoilupaikasta. Kuva Lappset Group Oy.

Esimerkki skeittipaikasta. Kuva Tiina Kosonen.

Kuntoilupaikalla on valineitd monipuoliseen
harjoitteluun kuten streetworkout-telineet.

Paikan pintamateriaali on tekonurmea.

Skeittipuistosta on tavoite tehda
monipuolinen skeittausalue, jotka soveltuu
mya0ds aloittelijoille. Suunnittelu tehdéaan
yhteistydossa Suomen rullalautailuliiton
kanssa.

Esimerkki BMX-radasta.

BMX-pyorailyyn sopivassa radassa on
lajivaatimusten mukainen profiili, joka soveltuu
mya0ds aloittelijoille. Radan muotoiluun kaytetaan
sopivia tayttomaita.

Pintamateriaali tarkentuu rakennussuunnittelu-

vaiheessa.
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HEINURINMAEN RAKENTAMINEN

Rakennettava uusi viheralue Heinurinméki sijaitsee Hervantajarvelld Hervannan kaakkoispuolella.

Heinurinmé&ki on Ruskon vanha maanvastaanottopaikka Ruskonkehan ja uuden Makkarajarvenka-

dun vélisella metsaalueella. Tavoitteena on rakentaa monipuolinen urheilu- ja virkistyspalvelujen

alue.

Kulkuyhteydet

Méelle on ajoyhteys Ruskonkehéltéd Partinkatua pitkin. Jalankulun ja pyorailyn yhteys tulee etel&-

puolelle Makkarajarvenkadulle. Partinkadun pa&hén tulee autoille pysékointipaikka, jonka reu-

nasta lahtee polkuyhteys Makkarajarvenkadulle ja sité pitkin paasee kohti Makkarajarvelle johta-

vaa ulkoilureittid. Polkupyorien paikoitus on esitetty méen paalle toiminta-alueiden viereen. Ma-

eltéd on matkaa Hervantajarven ratikkapyséakille noin 500 metria.

Toiminta-alueet

Heinurinméelle esitetdan asemakaavan (8255 / 2013) mukaisia ulkoilua ja urheilua palvelevia kent-

ti4 ja alueita. Suunnitelmassa esitettyjen toimintojen kuten skeitin, BMX-pyorailyn ja kuntoilun alu-

eiden mitoitus ja sisaltd ovat viitesuunnitelmatasoisia ja tarkentuvat rakennussuunnitteluvai-

heessa. Kuntoilualue ja pelikentat tehdaén tekonurmipintaisena. Skeittailuun ja BMX-py0railyyn

varattujen alueiden pintamateriaalit tarkentuvat rakennussuunnitteluvaiheessa.

Toiminta-alueiden suunnitteluun otetaan mukaan lajien asiantuntijoita.

Maisemointi

Maen lakialuetta taytetdan noin metrin paksuisella kerroksella kaupungin tydmailta saatavilla yli-

jadmalouheilla ja kaivumailla. Urheilu- ja virkistyspalvelujen alueiden ympérille tehdaan taytto-

maista suojavallit. Ne toimivat ndkdsuojana ja melun vaimentajana. Vallit metsitetaéan. Metsityk-

sissa kaytetaan lajeina méanty4, koivua, kuusta, haapaa ja pihlajia. Pysakdintialue, talvella kunnos-

sapidettéva puistokaytavayhteys Makkarajarvenkadulle ja harrastusalueet valaistaan.

Rakentaminen ja kunnossapito

Tavoitteena on kaynnistda Heinurinméaen rakentaminen esirakentamisella alkaen vuonna 2021.

Toiminta-alueet rakennetaan valmiiksi esirakentamisvaiheen jalkeen vuosina 2022-2025.

Rakennettavien toiminta-alueiden kunnossapitoluokka on R2 toimintaviheralue, jossa hoidon ta-

voitteena on monipuolinen, viihtyisd, turvallinen, kayttajaystavallinen ja toimiva viheralue. Nurmi-

alueet ovat maisemaniittyja (A3), joissa hoidon tavoitteena on monipuolinen, luonnonarvoiltaan

monimuotoinen, avoin, elinvoimainen, viihtyisa, maisemallisesti edustava ja toimiva niittyalue.

Metsitettavat vallien ja méen rinnemetsien hoitoluokka on M4 suojametsd, jossa hoidon tavoit-

teena on monikerroksellinen ja peittdva metséalue seka suojavaikutuksen yllapitaminen.

Jatkosuunnittelussa otetaan huomioon vieraslajien torjunta.

Ruskonke,
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Pallo- ja pelikentan pintamateriaali on
tekonurmea. Pelikentta jaadytetaan
talviolosuhteiden salliessa. Aidat on esitetty
ohjeellisina. Niiden sijainti tarkentuu
jatkosuunnittelussa.
Esimerkki pelikentasta.
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